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Dimension de procesos cognitivos

DOCENTE

Recordar

° Analisis
O

° Organizacion

06200

° Sintesis
D

0 Aplicacion

0 Evaluacion

Recordar hechos . Comprension
generalidades

Dimension del conocimiento

=3

Metodologia

1)~ CONCEPTOS

Etapas de Uso
Metodologico

o Lecturas previas.
e Ejecucion de tareas o examenes.

Aula Invertida

e Retroalimentacion

Estrategias

» Video lecciones o videos

interactivos.

e Murales digitales.

e Clase magistral.

Dimension de procesos

0600

~

/

cognitivos

@ Recordar hechos

@ Sintesis

002900

o Etapa 1: Disefno de objetivos y
contenidos.

o Etapa 2: Seguimientoy

Gamificacion ) L
retroalimentacion.

o Etapa 3: Implementaciony
aplicacion.

e Clase magistral.

« Juegos serios virtuales.

Role play.
Tira coOmica.

Uso de simuladores.
Maquetas.
Diseno de prototipos.

@ Recordar generalidades

600

@ Analisis

0020

Aplicacion

000

o Etapa 1: Presentacion del problema
y aclaracion de términos

o Etapa 2: Generacion de hipoétesisy

.- . soluciones
Aprendizaje basado en

problemas
o Etapa 3: Planteamiento de

respuestas e hipotesis.

Presentaciones.
Infografias.
Lluvia de ideas.

Exposiciones individuales o grupales.

Analisis del problema.
Biografias.

Sillas filosoficas.
Mapas mentales.
Mapas conceptuales.

@ Recordar generalidades

OO0

@ Analisis

0020

(5) Organizacién

0020

Infografias. (6) Sintesis
o Etapa 4: Sintesis y presentacion. Ensayos. "N
Foro. 1% Gt @}
Entrewsta.s. (3) Comprensién
. cr ae o Presentaciones.
o Etapa 1: Planificacion diseno. A
Resumenes. @ 299 {{)}}
Ensayos.
i Analisis
e Etapa 2: Investigaciony Inf?graflas. @
recopilacién de informacién Salidas de campo. @ 990 {c}}}
' Foro.
Magquetas. (6) Sintesis

o Etapa 3: Desarrollo y creacion.
Aprendizaje basado en

proyectos
o Etapa 4: Ejecucion del proyecto.

o Etapa 5: Evaluacion y reflexion.

o Etapa 6: Producto final.

Dibujo - ilustraciones.

Hacer un Blog.

De acuerdo a los resultados de
aprendizaje.

Autoevaluacion y coevaluacion.

0009

@ Aplicacion

O0Q

‘ Evaluacion

09

@ Creacion

600

o Etapa 1. Planteamiento del reto.

o Etapa 2: Investigaciony
planificacion.
Aprendizaje basado en

Blog.
Presentaciones.
Clase magistral.

Dibujo - ilustraciones.
Infografias.
Foro.

@ Comprension

000

@ Analisis

00O

retos Mapas mentales. @ Sintesis
o Etapa 3: Desarrollo del reto.
Mapas conceptuales. @ . .
Apllcacmn
o Etapa 4: Difusion del trabajo. Infografias.
a?n%?a
Cr s (&) Analisis
e Etapa 1: Analisis e investigacion. Analisis de. casos.
Presentaciones. @ @ 290 @}}
Sintesis
. . Mapas mentales. @
Estudio de casos » Etapa 2: Preparacion del caso. P

o Etapa 3: Discusion del caso.

Mapas conceptuales.

Infografias.

00O

@ Aplicacion

09

o Etapa 1: Preparacion del proyecto
con el grupo.

Aprendizaje-Servicio . L
o Etapa 2: Ejecucion del proyecto.

o Etapa 3: Cierre del proyecto con el
grupo.

o Etapa 4: Evaluacion multifocal.

Autoevaluacion y coevaluacion.
Plenarias.

DAFO.

Graficos.

Deteccion de problematicas
socioeducativas.

Marco Loégico.

Desarrollo de las actividades

planificadas de acuerdo al proyecto.

Diario de aprendizaje.

De acuerdo a los resultados de
aprendizaje.

@ Sintesis

00O

@ Aplicacion

000

‘ Evaluacion

000

@0) Meta-cognicién

0020

« Etapa 1: Diseno de objetivos y
trabajo / proyecto colaborativo.

e Etapa 2: Rompehielos. Construccion de
comunidad y asignhacion de grupos de

Aprendizaje trabajo.
Internacional i
. , » Etapa 3: Proyecto colaborativo
Colaborativo en Linea . .
(COIL) transfronterizo / resolucion de

problemas.

o Etapa 4: Producto final y reflexion.

o Etapa 5: Evaluacion.

Lluvia de ideas.

Mapas mentales.
Mapas conceptuales.
Presentaciones.
Redes sociales

Desarrollo de las actividades
planificadas de acuerdo al
proyecto.

Analisis de casos.
Podcast.

Blogs.
Infografias.

De acuerdo a los resultados de
aprendizaje.

(2) Recordar generalidades

OO0

@ Sintesis

0000

@ Aplicacion

600

@ Creacion

600

@0) Meta-cognicién

0000
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